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One Paper Escape Games

10 biblische Escape Games aus einem Blatt Papier fir die
Jugendarbeit

Die One Paper Escape Games schaffen mit wenig Material und VVorbereitung grof3e Erlebnisse fur Gruppen: Sie tauchen

mit nur einem Blatt Papier in die Welt biblischer Geschichten ein und erschlieRen durch fesselnde Réatsel neue Zugange.

Das Buch umfasst alle Informationen fiir die Spielleitung: Spielanleitungen, Abbildungen der Spielpléane, Lésungswege,

Tipps sowie Impulse, um die Games inhaltlich zu integrieren.

Die 10 Games selbst bestehen in der Regel aus nur einem Blatt Papier als Spielplan. Je Spielplan spielen 1 bis 5
Personen gemeinsam. Mehr Personen spielen parallel oder verschiedene Games. Die abwechslungsreich gestalteten

Spielpléane kénnen ausgedruckt oder in Druckqualitat bestellt werden.

One Paper Escape Games ist ein Praxisbuch fur alle Kontexte der Jugendarbeit, das mit seinen kreativen und

spannenden Games alle Ratselbegeisterten ab 13 Jahren faszinieren wird — auch im Freundeskreis.
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Autor / Autorin / Herausgeber

Alexander Otto (Autor/Autorin): Alexander Otto ist Jugendleiter und lebt mit seiner Frau Wiebke in Neukirchen-Viuyn.
In seiner Kirchengemeinde haben sie bereits ein Live Escape Game-Projekt organisiert und zusammen mit Jugendlichen
fur zwei Wochen mehrere RAume zu einem spannenden Escape Room umgebaut. Am wichtigsten ist ihm dabei, dass
die Rétsel in eine spannende Geschichte integriert sind. Mit diesem Buch mdchte er ihre Leidenschaft zum Ratseln mit

biblischen Geschichten verknupfen.

Wiebke Otto (Autor/Autorin): Wiebke Otto ist Gemeindepadagogin und lebt mit ihnrem Mann Alexander in Neukirchen-
Vluyn. In ihrer Kirchengemeinde haben sie bereits ein Live Escape Game-Projekt organisiert und zusammen mit
Jugendlichen fiir zwei Wochen mehrere Raume zu einem spannenden Escape Room umgebaut. Fir sie ist es eine

schone Herausforderung, diesen RétselspalR mit biblischen Geschichten in Verbindung zu bringen.

Merle Weilandt (Autor/Autorin): Merle Weilandt ist Apothekerin und lebt mit ihrem Mann Nils in Neukirchen-Vluyn. In
ihrer Kirchengemeinde hat sie mit den anderen Autorinnen und Autoren bereits ein Live Escape Game-Projekt
organisiert und zusammen mit Jugendlichen fur zwei Wochen mehrere Rdume zu einem spannenden Escape Room
umgebaut. Am wichtigsten ist den Autorinnen und Autoren dabei, dass die Rétsel in eine spannende Geschichte

integriert sind. Mit diesem Buch mochten sie ihre Leidenschaft zum Ratseln mit biblischen Geschichten verkntpfen.

Nils Weilandt (Autor/Autorin): Nils Weilandt ist Augenoptikermeister und lebt mit seiner Frau Merle in Neukirchen-
Vluyn. In seiner Kirchengemeinde hat er mit den anderen Autorinnen und Autoren bereits ein Live Escape Game-Projekt
organisiert und zusammen mit Jugendlichen fir zwei Wochen mehrere Raume zu einem spannenden Escape Room
umgebaut. Am wichtigsten ist den Autorinnen und Autoren dabei, dass die Rétsel in eine spannende Geschichte

integriert sind. Mit diesem Buch méchten sie ihre Leidenschaft zum Ratseln mit biblischen Geschichten verkniipfen.

Besonderheiten

e Escape Games ohne hohen Vorbereitungsaufwand
e Spielplane attraktiv fir Jugendliche gestaltet

e Spielplane zum Selberdrucken enthalten — aber auch einzeln bestellbar
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Variante kurzer Text

10 Escape Games tauchen mit wenig Vorbereitung in die Welt biblischer Geschichten ein. Das Buch
umfasst alle Infos fur die Spielleitung — die Games selbst bestehen meist aus nur einem Blatt Papier als

Spielplan fur 1-5 Personen. Ein Praxisbuch fir alle Kontexte der Jugendarbeit.
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Hinweis zu den zusatzlich zum Buch erhéltlichen oder selbst ausgedruckten
Spielpléanen: Die Spielpldne werden nicht CE-zertifiziert produziert und sind daher nicht
fur Kinder unter 10 Jahren geeignet. Fur Kinder ab 10 Jahren wird eine Verwendung
unter Aufsicht von Erwachsenen empfohlen, damit sie nicht unsachgemaf verwendet

und z. B. in den Mund genommen werden.
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