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In unseren Veröffentlichungen bemühen wir uns, die Inhalte so zu formulieren, dass sie 
allen Menschen gerecht werden, dass sich alle Geschlechter angesprochen fühlen, wo alle 

keine Haftung, da wir uns deren Inhalt nicht zu eigen machen, sondern sie lediglich 
-
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MEHR ALS EIN LIVE ESCAPE GAME

MEHR ALS EIN LIVE ESCAPE GAME

Schön, dass du unser Buch aufgeklappt hast! Herzlich willkommen in einer Welt, die man 
überhaupt nicht auf ein Buch begrenzen kann!

-
-

für eine tolle Möglichkeit, von unserem Schöpfer weiterzusagen! Und wie immer galt 

Wir haben lange überlegt, ob und mit welchen Inhalten wir ein weiteres Buch zum 
gleichen Thema veröffentlichen sollen, denn klar war schon vorher, dass wir nicht einfach 

Entwicklung der Live Ecape Games mitgehen, auf andere Ideen und Möglichkeiten 

-

nicht die einzigen, die auf diesem Gebiet Spiele entwickeln, und aus diesem deutsch-
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-

immersives Erlebnis zu schaffen liegt aber nicht nur an uns, sondern vor allem an dir 

eine mit Jeans und Baseball-Cap gekleidete Spielleitung auf einem Schiff am See Gene-

Möglichkeiten, Live Escape Games zu einem tollen Erlebnis für die und mit den Spiele-
rinnen und Spielern werden zu lassen!

Stelle dein Vorbereitungsteam zusammen, begeistere die Spielerinnen und Spieler und 
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Mehr als ein Live Escape Game 

Infos zum Buch 

Materialempfehlungen 

Teil 1: Die Games

Sturmstillung 
Weltveränderer 

Wieviel Samariter steckt in dir? 
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Methoden der Verkündigung 

Escape-Talk 
Message to go 

Ein ganz besonderes Team 
Gott befreit 

Sprühen vor Begeisterung 

Erkenntnis zum Mitnehmen 

Anhang
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-

Im ersten Band gehen wir sehr ausführlich auf grundlegende Bestandteile und Merkmale 
-

-

• 

• Wir haben einige Verkündigungsformate beschrieben, die sich gut dazu eignen, 

muss nicht immer das Mittel der Wahl sein!
• 

die du unabhängig vom gespielten Live Escape Game und dennoch passend 

• 
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Aufbau der Live Escape Games

 

Materialempfehlungen

-



TEIL 1: DIE GAMES

DIE SPIELE IM ÜBERBLICK
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Titel

Der Brief in die Freiheit x

Die Löwengrube x

Flucht aus Deutschland
 

x

Die verschlossene Bundeslade x

Exit Box – Raus aus der Komfortzone x

Sturmstillung x

Weltveränderer x

Der Engel Engel x

Wieviel Samariter steckt in dir? x

Die Befreiung Johannes der Täufer x

x

Der Schatz im Acker x

Das Video
Wie wäre es, wenn Liveaufnahmen  
von Jesus Christus existieren würden??

x
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TEIL 1: DIE GAMES

Ziel des Spiels: 

Alter:

Aufgabe: 

Geboten und der verschlossenen Bundeslade die zwei 

müsste die Tafeln sicherstellen, damit niemand sie 
-

Dauer: Vorbereitung zu Hause:  
Aufbau vor Ort:  
Spieldauer:

Utensilien, die im näheren Umkreis um die verschlossene 
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-

Variante: 

• 

ist und welche Botschaft darin steckt, die du den Teilnehmerinnen und Teilneh-
-

• 

• 
euch im Team zwei Wochen vorher ab, wer welches Material besorgen kann und 



TEIL 1: DIE GAMES

• Wenn du die erforderlichen Materialien besorgt hast, kannst du mit den Vorbe-

• 

• Wenn die Vorbereitungen abgeschlossen sind, lies dir noch einmal sorgfältig 

3. Materialliste

Manche Materialien können mit einer passenden Idee auch durch etwas anderes ersetzt 

 
sind und die man gut ineinanderstecken kann 

 

 
Spielrunde

 
 

 
 −

 −  
 

 −

 −
Schlüsseln
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 Papier und Stift
 
 

 
schnell zu verlieren

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Spinnen und künstliche Spinnweben, um sie in 

 Verkleidung für die Spielleitung
 

 -

 -

Erstelle dir eine persönliche Materialliste anhand der oben angegebenen Liste 
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-

an vier Stellen aufschneidet und das Seil knapp dahinter stark befestigt 
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Tests sind ein guter Indikator!

-

 

-

-

-
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 »
 »
 »
 » UV-Taschenlampe
 »

Wiederaufbau

6. Spieldurchführung

Erklärung für die Spielenden

-
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Regeln
• 

• 

• 

• 

• Ihr dürft parallel arbeiten, ihr müsst also nicht immer alle dasselbe machen, 

• 
• 

• 

Aufgabe

6.2 Das Team begleiten – Tipps

-

die Teilnehmerinnen und Teilnehmer nämlich in eine Sackgasse, übersehen einen 


